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Symbolbau mit DDS-CAD

1. Einleitung

Die Erstellung von eigenen Symbolen in 2D und 3D und deren Verbindung mit der

Artikeldatenbank wird nachfolgend erlautert.

2. Wichtiger Hinweis zu den Koordinaten

In der Befehlsliste werden weniger Nachkommastellen angezeigt, als von DDS-
CAD wirklich genutzt werden. Wenn Texte z.B. horizontal wirklich in einer Ebene

sein soll (auch beim PDF-Export),
dann mussen alle Y-Koordinaten exakt gleich sein.

3. Ein neues Symbolbau-Projekt beginnen
1 Offnen Sie den ,Projektmanager”

2 Wahlen Sie im Bereich ,,BIM-Dateien anzeigen” den Button , User-Verz.”
(Wenn ,User-Verz.” nicht sichtbar ist, rechts auf ,GroBer >>* klicken.)

Projektmanager - 99999 _Schulung_Symbelbau
Projekt
[39995_Schulung_Symbolbau ~| [ Anlegen Schliefen

Gewerk

Info..

|Architelctur Elektrotechnik

Code Beschreibung 1

[o02] | |EG - Ebene 2

MName Beschreibung 1

99998000 Grundleitungen / Fundamente
99998001 UG - Ebene 1

+ 99996002

99998003 0OG 1 - Ebene
9999g004 0OG 2 - Ebene
99998005 0OG 3 - Ebene
9999g006 0OG 4 - Ebene
9999¢100 Details

99996499 Gebkdudemodell
99596500 Verteilerdokumentation

[= PR T B S #1

Offnen
Hinzufugen...
Andem
Loschen
Bevision...

< Keiner

BIM-Dateien anzeigen:

Projektverz. | | System-Verz. :' User-Verz. Verzeichnis | | Suchenin... QK

Hitfe
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Symbolbau mit DDS-CAD

3 Es werden, sofern vorhanden, die bereits erstellten Symbole angezeigt.

Projektmanager - HADDS_Cad\V14\User\ ™ BIM x
Projekt

99999 Schulung_Symbolbau Anlegen Sehliefien Info:..

Gewerk

|i‘u'chitektur T — |
Code Beschreibung 1

[Kx1651 || |

MName Beschreibung 1
A
+ KxpléSl.bim

Leuchte h senkrecht 2d.bim
Leuchte-kk0l.bim Andem
Leuchte-cs02.bim =
Leuchte-cs03.bim Loschen
Leuchte-cs04.bkim
Leuchte-ek0l.kim
Lflléla.bim << Keiner
Lfl46la.bim w

Hinzufugen...

Bewvision...

+ + + + + + + +

BIM-Dateien anzeigen:

| Projektverz. | | System-Verz. Verzeichnis | | Suchenin... 0K Hitfe

4 Geben Sie im Feld ,Code” eine Bezeichnung firr das neue Symbol ein.
5 Betatigen Sie den Button , Offnen”
6 Es offnet sich eine leere Seite, auf der nur der Nullpunkt dargestellt ist.

4. Ein neues Symbol zeichnen
1 Sie kdnnen jetzt ein beliebiges 3D-Symbol zeichnen.
Wir wahlen einen , Quader” aus, platzieren Ihn aber noch nicht, sondern
betatigen die rechte Maus-Taste um das Kontextmenu aufzurufen.
Hier wahlen wir , Breite, Lange und Hohe vorgeben...” und geben die
Abmessungen fur das Objekt ein.

Cluader >
=
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Symbolbau mit DDS-CAD

5. Anfasspunkt festlegen
1 Jetzt muss man Uberlegen, wo nachher der Anfasspunkt des Symbols sein
soll.
2 Nun verschiebt man das Symbol so, dass der Anfasspunkt gleich dem
Nullpunkt ist.
Hier ist de Anfasspunkt z.B. in der Symbolmitte:
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Symbolbau mit DDS-CAD

6. Punkt fur den elektrischen Anschluss definieren
(Gerat)

Um an das Symbol eine elektrische Leitung anschlielsen zu kdnnen, braucht man
folgendes:
1 Als erstes positioniert man wieder einen Punkt & .
2 In der Befehlszeile , EP“ eingeben.
Den nachfolgenden Dialog

Anschluss-/Symboltextpunkt >
¥-Koordinate -0.0025
Y-Koordinate
Z-Knordinate D
T

Abbrechen Hiffe

mit [OK] bestatigen.
Der Anschluss wird dann an den Koordinaten des letzten Punktes ,MO*
positioniert.
3 Wenn das Objekt von mehreren Seiten angeschlossen werden soll, dann
wiederholt man die Schritte 1. und 2.
Der Texttyp ,, 1“ definiert einen Kabelanschluss.
Am Ende nicht vergessen ,Datei schlieBen und speichern [STRG]+[F4]“.

(S8~

7. Punkt fur den elektrischen Anschluss definieren

(Verteiler)
Wenn man anstatt eines einfachen Symbols eines fur einen Verteiler erstellen
will, so dass man einen Kabelweg anschlielfen kann, dann muss man bei
.rexttyp” den Wert ,2“ eintragen.
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8. Ein Symbol flr die Schemen erstellen
Far Schemen-Symbole, erstellt man am Besten ein neues Symbol das nur Grafik
enthalt.

Laut DDS sollte man nicht einfach ,,normale” Symbole nehmen und denen
~Schemaanschlusspunkte” hinzuftgen.

Um hinterher auch Schemalinien anschliefen zu kdnnen, muss an der Grafik noch

A

mindestens ein ,Schemaanschlusspunkt” platziert werden.

Vor dem Platzieren sollte man sich Uberlegen, wie das Objekt hinterher im
Schema dargestellt werden soll.

- 2G1.5mm? RWA

ol

~ Spindelmotor

Netzeinspeisung | |
230V/50Hz - - - - - - mEvTa
361 5’ [RWA

* Steverzentrale L

LY (ST)Y 4x2x0,8mm

RWA |

| Ausldsetaster -

Wenn es am Anfang oder Ende dargestellt wird, dann bendétigt es nicht nur einen
Anschlusspunkt - ansonsten mindestens zwei. Die ersten beiden
Anschlusspunkte, werden fur die , durchgehende” Verbindung genutzt.
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Symbolbau mit DDS-CAD

In der Befehlsliste werden die ersten beiden Anschliisse als ,,(base)”

gekennzeichnet.

IE'gE-pIu:rEr i Befehlsliste |
Befehl
= 1 MO 0.000 0.000
= 2 MO 0.000 0.450
= 3 Text x=-0.4 y=0.2 BWHL
4 5plit cbkject snap (split
5 5plit cbkject snap (split
o Split ckject snap (kase)
7 Split ckject snap (kase)
[l g Rechteck -0.000 0.138
= 3 MO 0.000 0.000
[ 10 Bechteck 0.000 0.18%
() 11 Ereis 0.000 0.188
= 12 MO 0.000 0.000

0.000 0.000
0.000

1)

2)

0.000

0.000

0.000

0.000
0.000

Man kann eigentlich nichts falsch machen, wenn man z.B. bei obigen Symbolen,

in der Mitte jeder Seite einen Anschluss platziert.

Als Artikeldatenbank kommt in diesem Fall die ,,.Schema-Datenbank” zum

Einsatz.

Also, in die Schemabearbeitung gehen und dort einen passenden Artikel kopieren

und anpassen.
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9. Artikeltext 1 am Symbol positionieren

Als einzigen Text den man selber frei Positionieren kann, kann man den
JArtikeltext 1 (lang)” auswahlen.

Andere Artikel X
Atikelnummer |E4-120619132855 | Hersteller |DDS |
Beschreinng |ELA Lautsprecher - Wandanbau | Montage [ |
Symbolnummer E4? [136 |bim  Aikelyp #ELG |
Textur o | DongleCode
Ariketext Il (8 Zeichen) | | Extem Info | |
GTIN / EAN | | Symboiname (2D:30) | |
B 402719062 | Attiketest | fang) A8 |
Layer 2 |

Jotrechen
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10. Text positionieren und Texthohe festlegen
Um diesen Text an einem Symbol darstellen zu kdnnen geht man wie folgt vor:

1 Als erstes positioniert man wieder einen Punkt & .
2 Damit man die Texthdhe auch andern kann, muss man dann Uber die
Befehlszeile den Befehl ,T8“ eingeben und im nachfolgenden Dialog

Textgrdfe far Symbol-Kennzeichnung einstellen >

Texthohe f. Ampere, Montagehahe (EF...3)
Textneigung f. Ampere. Mortagehaohe (EP...3)
Texthohe f. Symboltext (EP,,.4) 1.1

Textneigung f. Symboltext (EF...4) 15

i

Abbrechen Hitfe

in Zeile 1 die gewlnschte Texthdhe eintragen.
3 In der Befehlszeile ,EP” eingeben.
4 Im nachfolgenden Dialog

Anschluss-/Symboltextpunkt

X-Koordinate
Y-Koordinate

Z-Hoordinate

UL

Texttyp

Abbrechen Hiffe

tragt man bei , Texttyp” den Wert , 4" ein und bestatigt den Dialog mit [OK].
5 Damit die Texthéhe hinterher wieder auf die normale GroRe gestellt wird,
muss man noch einen , T8“-Befehl via Befehlszeile eingeben.

W

Jetzt wieder einen Punkt auf die Koordinaten ,0,0,0“ setzen.
Fertig.

Am Ende nicht vergessen ,Datei schlieBen und speichern [STRG]+[F4]“.

0 N O
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11. Freier Text soll sich mit dem Symbol drehen
Wenn man im Symbolbau einen , Text” direkt platziert und dann das fertige
Symbol dreht,

dann dreht sich der Text auch auf die Seite oder Uber Kopf.

KIS

Um dass zu verhindern, muss man vor dem Text in der Befehlsliste den Befehl
. TM*“ eingeben.

11.1. Der Befehl ,,TM“ mit dem Bezugspunkt ,,0“

Text

Anzahl Zeichenketten aus Befehl VR

s
Position des Textes zum Bezugspunkt D

Abbrechen Hiffe

Mit den Werten ,,0“ und ,,0“ einfugen.

In der Befehlsliste erscheint unter dem Befehl eine Leerzeile.

Auf diese macht man einen Doppelklick und es wird ein Dialog zur Texteingabe
angezeigt.

Hier tragt man den anzuzeigenden Text ein.

In der Befehlszeile I6scht man die Zeile ,Text x= .......

Der Bezugspunkt ist dann immer unten.

Der Text wandert dann mit um das Symbol, bleibt aber immer von vorne lesbar.
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11.2. Der Befehl ,,TM"“ mit dem Bezugspunkt ,,5“
Tragt man bei ,Bezugspunkt”, anstatt der ,,0“ eine ,5“, so befindet sich der
Bezugspunkt immer unten bzw. rechts.
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12. Ein vorhandenes Symbol als Vorlage benutzen

Diese Funktion nur verwenden um aus einem alten Symbol ein neues zu machen.
Diese Funktion nicht dazu nutzen, um im Symbolbau weitere Symbole in ein
Symbol einzufugen!!!

1 Symbolnummer ermitteln
Bei einem bestehenden Symbol in die Artikeldaten gehen und dort die
Symbolnummer notieren z.B. E370 .
Das Fragezeichen gleich durch eine ,, 1" fir 2D bzw. ,3" fur 3D ersetzen.
Wenn die Nummer nach dem ? weniger als drei Stellen hat, diese um
fuhrende Nullen erganzen. Aus ,,?1“ wird ,,7001"“.
Das eigentliche Symbol hat dann fur 2D die Nummer : E310 und fur 3D:
E330.

2 Im gleichen Dialog die Symbolnamen fur 2D und 3D notieren.
Z.B. E31669a;E33669

3 Um jetzt ein vorhandenes Symbol im Symbolbau auf zu rufen, wahlen

mit den ,Zahnrad“-Symbolen =
aus.
3.alnstallations- und Kennzeichnungssymbole
3.bSchriftfeld
3.cLogo

4 FUr das Beispiel wahlen wir das erste Zahnrad.

die entsprechende Gruppe

AR A
, um

5 Als nachstes bendtigen Sie die ,,Hammer“-Symbole
die Auswahl zu verfeinern:
5.alnstallation 2D-Symbol kopieren -> andern
5.blInstallation 3D-Symbol kopieren -> andern
5.cAllgemein/Architektur 2D-Symbol kopieren -> andern
6 FUr das Beispiel wahlen wir den ersten Hammer.

7 Es erscheint dieser Dialog

Cl =

Cl - Dateinamen eingeben : D
Abbrechen Hife

8 Im Dialog tragt man nun den 2D-Symbolnamen in unserem Beispiel
»,E31669a“ ein und bestatigt den Dialog mit [OK].
9 Den nachfolgenden Dialog

Befehlsliste einfiigen x

2o
Abbrechen Hilfe

bestatigt man einfach mit [OK]
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10 Nun hat man die Symbolgrafik im Symbolbau und kann sie nach eignen
Wunschen bearbeiten.
11 Am Ende nicht vergessen , Datei schlieSen und speichern [STRG]+[F4]“.

13. Andere Symbole im Symbolbau im neuen Symbol

nutzen
Man kann, wenn man ein neues Symbol erstellt, auch die Grafik von vorhanden
Symbolen mit einbinden. Dafur aber nicht die Anleitung ,,Ein vorhandenes
Symbol als Vorlage benutzen” benutzen.

So macht man es richtig:

1 In der Befehlszeile den Befehl ,,nf“ eingeben.
2 Im nachfolgenden Dialog, alle Werte auf ,0“ setzen.

Symbolname >

File number or 0 (zero) forfle name .. ......... EI
Parameter1.......... ... ... ... ... ... D
Parameter 2 . . ... ... ... ... ... ..., EI
Parameter 3. . ... ... ... ... ... ... D

Abbrechen Hiffe

3 Den Dialog mit [OK] bestatigen.
4 Im nachfolgenden Dialog, den Namen des bendtigten Symbols
eintragen.
NF X
Mame :
| 5K3900 5K390(]

Abbrechen Hilfe

5 Das System legt jetzt einen neuen Eintrag in der Befehlsliste an.
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6 Im nachsten Dialog, die Positionsdaten fur das zuvor ausgewahlte
Symbol eintragen:

Symbol einfigen

Abbrechen Hilfe

et

#-Achse: Meuer Wert = Aktueller Wert +/- EI
Y-Achse: Meuer Wert = Aktueller Wert +/- D
Z-Achse: Meuer Wert = Aktueller Wert +/- D

7 Fertig.

| Seite 15 von 20

Stand: 08.11.2020 |




Symbolbau mit DDS-CAD

14. Skalieren eines Symboles

Wenn man eine vorhandene Grafik in einem Symbol nutzen moéchte, dann kann
es passieren, dass das Ausgangssymbol z.B. zu grofR ist.

Im Symbolbau kann nicht einfach alles markieren und dann skalieren.
Um so eine Grafik zu skalieren, muss man einen Umweg gehen.

Man bendétigt zwei Dateien:
a) die Grafik in einer BIM-Dateien (Symbol)
b) eine leeres neues Symbol, in dem man ein Verknupfung zu a) einfiugen kann.

Als erstes fuhrt man in der Kommandozeile den Befehl ,,SF“ (Skalierfaktor)
Und tragt den gewunschten Faktor ein.

Als nachstes fuhrt man den Befehl ,NF*“ aus.

Den ersten Dialog, bestatigt man mit ,,0“.

In dem zweiten Dialog, tragt man den Namen des Original-Symbols ein

Es folgt der Befehl ,FI“. Alle Parameter auf , 0“.

Es folgt nochmal der Befehl ,,SF“ mit dem Faktor , 1“

Achtung !!! Eine Veranderung an der Original-Datei, flihrt zu der selben Anderung
an allen davon abgeleiteten Symbolen.

15. Das neue Symbol in der Artikeldatenbank nutzen
Um das neue Symbol einem Artikel zuzuweisen, geht man wie folgt zu.

1 Genau uberlegen, in welcher Kategorie das Symbol genutzt werden soll.
Zum Beispiel Brandmelder, SAA und sonst wo.
Diese Kategorie kann hinterher nicht mehr geandert werden.

2 Aus der ,Elektro” Symbolleiste

Elektro x

M « % %
= k& w
= 0%

o (@
2 68 A
B W s
@ /7 Ba
A AT

T
A

i'ﬂ@@

eine Gruppe auswahlen z.B. , Steckdose”.

Tl

B o 4
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In der Artikeldatenbank , Kundenspez. Artikel” auswahlen.

B Artikeldatenbank

Steckdose

----- UP Steckdosen

P Steckdosen
Einbau-Steckdosen
Entwurfsplanung

B undenspez. Arikel

X
Artikelnummer . Hersteller ~ ':‘ I OK |
Beschobing | [ Acbrechen
Beschebung i
Beschwebing |~ Zeige mehr
Artikelnummer Hersteller Beschreibung
U_SE00L DDS Kopiervorlage

SE-170715083454

DD5

Kopie Kopierwvorlage

Testsymbol
£ >
Bildvarschau [ Nur verwendete Arikel anzeigen (Projekt-Atikeldatenbank) [ Alle Fitter durchsuchen
4 Einen vorhandenen Artikel auswahlen und mittels Kontextmenu kopieren.
Im Dialog ,Andere Artikel”

Andere Artikel *
Artikelnummer |5K-050819133429 | Layer o |
Beschreibung |ﬁP - Schukosteckdose mit grafiscrl Hersteller |RF!I |
Symbolnummer SK? |'I | bim Maontage | |
Polzai 31 | Adikeltyp [aavs |
Ampere |-IG | DongleCode 0
e 0 | Extem nfo | |
Aiehert 1| (8 Zeichen) | | Symboiname (2D;30) [APoD1; |
GTIN / EAN | | Atikehest | fang) | |
Stift o |

e

Eine neue Beschreibung eingeben und in der Zeile ,,Symbolname (2D;3D)“

des gerade erstellten Symbols eingeben. Keine Dateiendung mit
eingeben.

2D und 3D-Sysbole werden durch ein ,,;“ getrennt eingegeben.
Die Eingabe , Uberschreibt” das Symbol aus der Zeile ,,Symbolnummer

SK?“.
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Wenn entweder das 2D oder das 3D-Symbol nicht angegeben werden,
dann wird das Symbol ,,.Symbolnummer SK?*“ Ubernommen.

6 Den Dialog mittels [OK] schlielsen.

16. Ersetzen von DDS-CAD eignen Symbolen

Wenn man zum Beispiel feststellt, dass es in einem Symbol von DDS-CAD einen
Fehler gibt z.B. falsche Schriftgrof8e, so kann man das DDS-CAD-Symbol durch
eine neue Version ersetzen.

1 Man erstellt ein neues Symbol im USER-Verzeichnis, dass genauso
heilSt, wie das Symbol das man ersetzen will z.B. E71178.bim,
speichern nicht vergessen.

2 DDS-CAD schlieBen und wieder 6ffnen.

3 Den Artikel neu platzieren bzw. den Artikel dem Symbol neu zuweisen.

DDS-CAD sucht in folgende Reihenfolge nach den Symbolen:

1 Projektverzeichnis
2 Userverzeichnis
3 Systemverzeichnis

17. Hinweis zum Teilen der Befehlsliste
Wenn die Befehlsliste geteilt wird, Ubernehmen nachfolgend eingefugte Befehle
nicht die Koordinaten des letzten ,,MP“.

Deshalb am besten als ersten wieder einen ,,MP*“ einflUgen.
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18. Farbe in Symbolen!!!

Damit ein Symbol die Farbe des Layers annehmen kann, auf dem Es platziert
wird mussen folgende Auswahlen getroffen werden.

Rechteck >

Objekt Farbe/Layer/Stft  Schraffur/Fillung

Layer
[ ] Defautt-Layer [ ] Nummem zeigen
Alle Gewerke W

Kein aktiver Layer e
Sift
[ ] Default-Stift

Allgemein '

Biftnichtdeinier I

Textur

Standard- Textur [ ] Nummem zeigen

Primitive w

Abbrechen Hiffe

Wenn ein Symbol bendtigt wird, bei dem z.B. auf einer farbigen Flache nicht
farbige Strukturen zu sehen sind, dann muss das Symbol aus Objekten mit
Flallung und Objekten ohne Fullung erstellt werden und nicht aus einer farbigen
Flache Uber die man die Strukturen legt.

Im ,,OpenGL“-Modus werden allen Linien und Flachen die Farbe zugeordnet, die
im Layer definiert ist. Das bedeutet, das schwarze Linien auf einem gelben
Hintergrund, dann z.B. blaue Linien auf einem blauen Hintergrund werden.

19. Vor dem veroffentlichen von Symbolen

Bevor lhr ein Symbol veroffentlicht, platziert es in einer Zeichnung und
schaltet den ,,OpenGL“-Modus ein bzw. aus, damit lhr seht ob das
Symbol in beiden Modi gleich aussieht.
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20. Bildquellen

Alle Bilder sind wenn nicht anders angegeben, Bildschirmfotos aus dem
Programm ,DDS-CAD®© 14“.

21. Copyright

Der Programmname ,,DDS-CAD* ist ein Markenname der Firma:

Data Design System GmbH
Ladinghauser StraBe 3
59387 Ascheberg

Telefon: +49 2593 8249 0
Telefax: +49 2593 8249 400
info@dds-cad.de
support@dds-cad.de
https://www.dds-cad.de/

Der Name ,,RompelSoft” ist Eigentum von

Heiko Rompel

Im Grund 10

D-27572 Bremerhaven
info@rompelsoft.de
https://www.rompelsoft.de
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